


® Jeu de déduction et de véflexion
® Lléwents du jeu:

Boules de 8 cowleurs (ouge, jaure, vert, bleuy, oqange, blanc, violel, luchsia).

Le but du jeu est de trouver la combinaison éloborée oar Laule joueur.

Le Joueur dispose de 12 tentatives oour touver da bonne combimnaison.
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Client-Seweur avec Java Rl

Desuan HVC (Nodel-View-Controller)

Un {ichier contiendva Les too-scoves sl le seweur.

Client Iohone Object{-C.



Le client entre son nowm (oseudo) & la demande sur seweur.
Les utidisateurs jouent contre da wmachine.

Le seweur génere Lo combimnawson & deviner.

Le sewelr évalue les essaus du joueu.

Le seweur élablit un classewent “Too 5 sur le seweur.

Possibilite de générex des combinaisons avec ¢ l?hone.
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® |e sewelr 66\!\5\(8 la combumnaison & deviner.

= | aénéve aléatoement une combinaison de 4 couwleurs Lamis 8.



Serveur

O

® e seweur évalue les essais du jouelr.

> A} comoave a tentative avec la combinaison et donne un feedback sous
locme de PIONS vouges (bon couwleur, bon endvoid) ou (bon cowleur, mauvouse

endvoid).




Serveur

® Le sewelr établit un classement "Too 5.

> A comoave Le score du joueur couvant avec fes 5 melleurs scores
ovécédents. Si ce score est wmedleur, € £nsext dans La Liste.




Les utidisateurs jouent contre a wachine (qui génere une combunaison).

=> Le dient entre ses tentatives de combinaisons. En {onclion du feedback du

sewely, i couna les modifier dune tentative & Lautve.



Les utidisateurs jouent contre da wachine avec une combinaison générée sur

l?lnone.

=> Le Lient entre ses tentatives de combinaisons. En fonclion du {eedback du
sewely, i couna les wodifier dune tentative & Lautve. HAIS, c'est toujours le

sewelr qu vérifie ('exactilude des tentatives.



Le client entre son nom (oseudo) et éventuellement un avatar & la demande

SlUr Sexwwelr.

= Avant d'entrer son scove dans le Too 5 e seweur demande au client

d'enber son oseudo et de choisiv un avatar ({acultabi).



Titégration du client Tohowe

® Rewote conclrol POUr générex wanuellewent une combinaison DOUr Un aubre

JouUeUr.

® Possiblité de sélectionner le joueur & qu ellle sexa destinée.

® f1ax 30 sec. POUr aénévev la combinaison.




Navga @ GUl
Gregory = Rl
Ludovic : Logique du jeu + concunent programming
Dowmunic : Logique du yeu + conclurent progamming

Jean-Luc : Objective-C

Contrbution ovéue : 20 7 chacun.






